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Metoda Pembelajaran 
    I  PRE TEST & PENGANTAR  Tata laksana & Tata kala  R.P.S  Ceramah, diskusi - Studio 

    II 
PROGRAMMING – L.T.P , 

Sinopsis, Proposal, 
programming 

 

 Open crit Studio  Hasil program  Diskusi & pembahasan hasil Studio 

    III  Open crit Studio  Hasil program  Diskusi & pembahasan hasil Studio 

    IV  Open crit Studio  Hasil program  Diskusi & pembahasan hasil Studio 

    V  Open crit Studio  Hasil program  Diskusi & pembahasan hasil Studio 

    VI SITE-PLANNING  Open crit Studio  Hasil site-plan  Diskusi & pembahasan hasil Studio 

    VII OVERVIEW  Open crit Studio    Diskusi & pembahasan hasil Studio 

    VIII Ujian Tengah Semester 

    IX SITE-PLANNING  Open crit Studio  Hasil site-plan  Diskusi & pembahasan hasil Studio 

    X STUDIO DESAIN : 
DESIGNING, ORDER, 

CONTEXT, REQUIREMENTS. 
Program Feed-back : Function-

Form-Economy-Time  etc 

 Open crit Studio  Hasil desain  Diskusi & pembahasan hasil Studio 

    XI  Open crit Studio  Hasil desain  Diskusi & pembahasan hasil Studio 

    XII  Open crit Studio  Hasil desain  Diskusi & pembahasan hasil Studio 

    XIII Open crit Studio  Hasil desain  Diskusi & pembahasan hasil Studio 

    XIV SMART PRESENTATION Open crit Studio  Hasil presentasi  Diskusi & pembahasan hasil Studio 

  
XV 

SMART PRESENTATION -ENDING 
Open crit Studio 

Hasil presentasi 
Overview  Diskusi & pembahasan hasil Studio 

  XVI Ujian Akhir Semester 
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Tanggal Minggu Pertemuan 
Metode 

Pembelajaran 
Kemampuan Akhir 
yang Diharapkan 

Assessment 

Indikator Bentuk Bobot 

    I    Memahami       

    II    Memahami & mampu   Hasil tugas Studio   

    III    Memahami & mampu   Hasil tugas Studio   

    IV    Memahami & mampu   Hasil tugas Studio   

    V    Memahami & mampu   Hasil tugas Studio   

    VI    Memahami & mampu   Hasil tugas Studio   

    VII    Memahami & mampu   Hasil tugas PROGRAM 20% 

    VIII Ujian Tengah Semester 30% 

    IX    Memahami & mampu   Hasil tugas Studio   

    X    Memahami & mampu   Hasil tugas Studio   

    XI    Memahami & mampu   Hasil tugas Studio   

    XII    Memahami & mampu   Hasil tugas Studio   

    XIII    Memahami & mampu   Hasil tugas Studio   

    XIV    Memahami & mampu   Hasil tugas Studio   

  XV   Memahami & mampu   Hasil tugas DESAIN 20% 

  XVI Ujian Akhir Semester 30% 

 


